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标签

评论

提升从本质上改变，一本能达到这点的书。

http://www.allinfo.top/jjdd
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-----------------------------
很出名的directx龙书，最近要做3d方面东西，所以买回来看看。。。

-----------------------------
很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好

-----------------------------
年代久远的书了。但是我认为这是唯一一本完整的讲述driect9的书。

-----------------------------
著名的DirectX龙书！内容不多谈了。段菲这位译者，翻译的计算机专业书都比较良心
，信雅达兼备，推荐给大家！

-----------------------------
如果只是打算看看HLSL部分的话，不是很推荐，篇幅比较少。如果打算系统了解D3D
开发的话，这本书还是推荐的。阅读完本书以后，还可以看看最新版D3D12。貌似D3D
开发这块，龙书已经是必读科目了。

-----------------------------
纸张不是多好。有点薄。。也许就是这样吧！！内容很基础！不错！！

-----------------------------
讲的很基础，感觉还不错，物流也很给力，适合初学者

-----------------------------
很好，不愧是京东，送货很快，不错～

-----------------------------
本书主要介绍如何使用DirectX
9.0开发交互式3D图形程序，重点是游戏开发。全书首先介绍了必要的数学工具，然后
讲解了相关的3D概念。其他主题几乎涵盖了Direct3D中的所有基本运算，例如图元的绘
制、光照、纹理、Alpha融合、模板，以及如何使用Direct3D实现游戏中所需的技术。
介绍顶定点着色器和像素着色器的章节(包含了效果框架和新的高级着色语言的内容)对
这些关键运算进行了较为集中的讨论。
本书内容深入浅出，内容广泛，可供从事3D游戏程序设计、可视化系统设计或其他图
形应用程序开发的开发人员和大中专院校学生参考，也极适合各种游戏开发培训机构作
为Direct3D编程的培训教程。



-----------------------------
呵呵红红火火恍恍惚惚哈哈哈哈哈哈哈呵呵红红火火恍恍惚惚哈哈哈哈哈哈哈

-----------------------------
活动给力，没忍住又买了。。

-----------------------------
这本其实不是为初学者设计的，读懂这本书你要有一定的基础

-----------------------------
知识是动力，武装头脑，受用一靠子

-----------------------------
很好的一本书，学习中。。。。

-----------------------------
这本书适合编程人员对DirectX 9快速入门。

-----------------------------
买了太多书，待我看完先

-----------------------------
怀旧。当年看过原版，似懂非懂，如今工作历练，再看豁然开朗。

-----------------------------
0基础看这本书不错，可惜一些算法的推理过程过于精简，
我这门外汉看起来有点吃力。

-----------------------------
正版书 纸质还可以 文字清洗 有书香味



-----------------------------
这本书不用多说了，经典入门书，也希望能有出版社引进更多该作者后续写的基本书

-----------------------------
书不错，物流很给力

-----------------------------
非常好，服务周到，送货很快！

-----------------------------
书是非常棒的一本书，很适合新手入门！

-----------------------------
不错，又可以学新知识了

-----------------------------
书主要介绍如何使用DirectX
9.0开发交互式3D图形程序，重点是游戏开发。全书首先介绍了必要的数学工具，然后
讲解了相关的3D概念。其他主题几乎涵盖了Direct3D中的所有基本运算，例如图元的绘
制、光照、纹理、Alpha融合、模板，以及如何使用Direct3D实现游戏中所需的技术。
介绍顶定点着色器和像素着色器的章节(包含了效果框架和新的高级着色语言的内容)对
这些关键运算进行了较为集中的讨论。
本书内容深入浅出，内容广泛，可供从事3D游戏程序设计、可视化系统设计或其他图
形应用程序开发的开发人员和大中专院校学生参考，也极适合各种游戏开发培训机构作
为Direct3D编程的培训教程。 好好好，反正买的人不是我。

-----------------------------
很经典的一本书，开发平台是vs2005的，适合入门

-----------------------------
每次搞活动的时候买书真的划得来 希望多进行这样的促销

-----------------------------
好评好评好评好评好评好评好评好评

-----------------------------



经典教材，值得推荐。真是太实惠了，

-----------------------------
代同事买的，很不错

-----------------------------
到货挺快的，书也是好书。可是为什么每次买的时候勾选的带纸质发票。最后都没有。
电话给客服的解释都是我没选纸质发票。qnmlgb

-----------------------------
书的质量非常好，纸质满分?

-----------------------------
书很好，活动便宜实惠。

-----------------------------
非常基础的一本书，就是有点老了

-----------------------------
还没看，应该是一本不错的书

-----------------------------
好好好好好好好好好好好好好好好

-----------------------------
很实用，很不错的一本书，值得购买

-----------------------------
有点贵，书嘛，感觉有点旧

-----------------------------
不错，经典之作



-----------------------------
生活不易 好好学习

-----------------------------
非常非常非常非常非常好

-----------------------------
比较基础的一本书，属于入门级的

-----------------------------
不错的书，学习学习～～

-----------------------------
dx9 比较老了，但是书很经典

-----------------------------
嗯，挺好的，看起来应该是全新的

-----------------------------
入门级3d知识的书，看来一边，适合初学者

-----------------------------
京东快递非常快，书也很好

-----------------------------
是正版的，京东送货快，购物有保障。

-----------------------------
书包装不错。内容也还可以哦

-----------------------------
京东双十一这次好给力，连买九本书，每个都要评论次也是醉了



-----------------------------
网上推荐的，买来看一下

-----------------------------
书写的不错 很多人推荐

-----------------------------
收到的时候书的顶部有个鞋印之类的东西，脏了点，不过卜银祥阅读就算了

-----------------------------
好。。。。。。。

-----------------------------
龙书，基础薄弱，慢慢啃，数学部分看完了讲的很精炼，别的书一本书讲完的东西这边
很短一部分也能理解

-----------------------------
买来当工具书用的

-----------------------------
书不错，正在看

-----------------------------
书不错 物流很快

-----------------------------
虽然技术有点老了，但作为国内位数不多的D3D书籍，挺不错

-----------------------------
DirectX 9.0 3D游戏开发编程基础DirectX 9.0 3D游戏开发编程基础DirectX 9.0
3D游戏开发编程基础



-----------------------------
不错的书！超喜欢

-----------------------------
懒得BB，这本书好不好看自己的实际情况

-----------------------------
经典是经典。不过有点过时了。看看基础概念还是可以得

-----------------------------
经典不解释！！！

-----------------------------
龙书。多的不说直接五星

-----------------------------
翻了一下，感觉不错。

-----------------------------
正在看，质量挺好的。

-----------------------------
很好，对dx开发很有帮助！

-----------------------------
DirectX 9.0 3D游戏开发编程基础

-----------------------------
纸张质量，太一般了～～～～坑爹呀

-----------------------------
挺好的，讲得很清楚



-----------------------------
看了前几张章，感觉挺精炼的，废话不多。但是也因此感觉有些地方不够详细。

-----------------------------
书很不错，物流也很快，值得学习！

-----------------------------
送货超快！快到没有一丝丝防备。买来期末预习用的，挺好～～～～～～

-----------------------------
好。。。。。。

-----------------------------
很好的书，很有帮助

-----------------------------
老公买的，不知道咋样

-----------------------------
搞图像处理必须学习~~

-----------------------------
看着还行，不知道用着怎么样？！

-----------------------------
还不错，书是新的。

-----------------------------
很经典的书，努力把它看完

-----------------------------
书很新 挺实用的



-----------------------------
虽然directx已经11了，但经典永远是经典！！

-----------------------------
纸张质量不错，不过DX发货快，得好好认真研究了

-----------------------------
换没细看，内容应该还不错

-----------------------------
书是盗版的？？防伪标签呢？？封面颜色看着就像盗版的

-----------------------------
书挺不错的，作为入门基础书，就是快递连签收都不需要，第一次碰到这样的京东快递
员，不知道是不是书籍是不需要签收还是怎么。

-----------------------------
好！不过有点落伍了

-----------------------------
好书，准备后面慢慢看，游戏入门走起啊

-----------------------------
书不错，还没看，但是外观看上去挺好

-----------------------------
不错，价格还便宜，而且快递直接送到家，不用自己拿，方便

-----------------------------
龙书出了DirectX11的版本，目前国内没有译本，这本书的地位还是难以动摇

-----------------------------



不错。书很好，快递也非常快！

-----------------------------
书是好书，但没塑料包装，不开森?

-----------------------------
目前为止见过的最适合D3D入门的书籍，短小精干，适合快速入门。有一定OpengL基
础的话会更好

-----------------------------
正在看，不知道能不能学懂。

-----------------------------
还没看，先收藏起来，价格优惠。

-----------------------------
物流快，应该是正版，内容看了再分享

-----------------------------
买来学习用的，看起来不错。

-----------------------------
蛮好的，老公买的

-----------------------------
很好，正版，必读的一本书

-----------------------------
不错的一次购物不错的一次购物

-----------------------------
好书，要好好学习，多读书，多写代码



-----------------------------
我是买错书了咩。表示持续怀疑中。书还没看。

-----------------------------
direct X

-----------------------------
真的非常好用，强烈推荐给3D游戏开发者

-----------------------------
书很新。一股书香的味道。3d必修

-----------------------------
还不错，先看看，再来评价

-----------------------------
在实体书店没有买到，京东淘到了。有用就是好的。

-----------------------------
不错！！！！！！！

-----------------------------
很基础的一本书，入门书籍

-----------------------------
纸张不错，初学者必备

-----------------------------
是可以不错，速度很快。

-----------------------------
买书没什么还说的，和书店新书一样。



-----------------------------
经典书籍，做游戏的值得一读。。~

-----------------------------
不错的书。。。就是没基础还是看不懂的

-----------------------------
没基础的看着费劲 

-----------------------------
经典书籍，必读！

-----------------------------
京东快递没谱啊！预约的时间没送到

-----------------------------
以前看过pdf，挺好的书。

-----------------------------
很不错，习惯好评。初级入门书吧

-----------------------------
红龙书。。。dx经典啥都不说了～

-----------------------------
没吃过，这只是几个无意义的文字而已

-----------------------------
书不错，准备花几天拿下

-----------------------------
很好的书，适合初学者看



-----------------------------
很不错的书 。。。。。。。

-----------------------------
很有用的一本书，深入浅出。。

-----------------------------
不错，很经典的入门书。

-----------------------------
先一天买的，第二天就到了 速度很快！！！正版！！！

-----------------------------
不错，书的质量很好。

-----------------------------
还ok。。。挺不错的。

-----------------------------
发货快,质量好

-----------------------------
比较有参考价值，值得一看

-----------------------------
把图书馆的书搞丢了，又买了一本，感觉比丢的那个好一些。

-----------------------------
还不错啊，挺好用的啊啊

-----------------------------



好评，十个字十个字十个字

-----------------------------
速度很快，书没有破损不错

-----------------------------
挺好的书 知识挺全面的

-----------------------------
习惯在京东买书了，种类全，价格优惠，还送货到家，很方便。

-----------------------------
DirectX 9.0 3D游戏开发编程基础，不错

-----------------------------
这本书讲解的很到位，一直在电脑上看pdf，现在买回来看，很适合入门，快递也很周
到，送到楼下。

-----------------------------
非常好，略微不好懂，算是物有所值吧

-----------------------------
还可以吧，新手！！！

-----------------------------
搞游戏开发必备之必备

-----------------------------
起先也是看PDF，电脑看着太不爽了，搞了本书回来。 只有好书，才有买的价值～
验证它是不是好书，看看PDF你就知道了

-----------------------------
书很好！哈哈



-----------------------------
游戏开发必备，虽然书是比较旧了，但内容经典

-----------------------------
纸张差，太薄了，能清清楚楚看到背面的文字。

-----------------------------
书讲解的很透彻，适合做游戏开发

-----------------------------
不错啊，买了很多书，快递很给力

-----------------------------
好书，值得拥有

-----------------------------
好书不必说。。。。。。。

-----------------------------
印刷质量不错，纸张太薄了。

-----------------------------
这个感觉还不错啊~~~

-----------------------------
directX9入门级的书，只能拿它做为入门。对于重来没有做过3D的同学有帮助

-----------------------------
经典必须收藏，经典必须收藏

-----------------------------
书上知识点讲的比较清楚，算是比较好的入门教材~



-----------------------------
商品评价 (3个待评价) 对商品质量进行评价

-----------------------------
DirectX 9.0 3D游戏开发编程基础 

-----------------------------
不错 查阅方便 不够十个字？ 

-----------------------------
3D知识经典的书，非常不错

-----------------------------
很不错，由于书还没看完不知道是否有错误，不过送货的效率很高

-----------------------------
应该是中文写DX最好的了吧。。。

-----------------------------
不错的书，工作需要。。

-----------------------------
很棒的书，值得好好研究~

-----------------------------
买来给舍友的

-----------------------------
书页质量很好，之前一直在看PDF版的，广为流传的一本书，内容自不用说。学习DX9
的同学必读



-----------------------------
听从推荐买了这本传说中的“龙书”，作者写得确实不错，翻译得也到位，按照原作者
的思维方式，逐步学习，一定要细心读下去，多读几遍，我已经学习第三遍了，再从网
上找源代码好好调试，自己上手就比较快了。

-----------------------------
基础书籍，而且广为流传，当然是好了

-----------------------------
这本书，很不错，适合像我这样的初学者。现在正在学习中。

-----------------------------
正在看，通过这本书搞清楚了以前没搞清楚的东西，希望能够引导我完成我的业余3D
程序。

-----------------------------
还可以就是不够便宜啊

-----------------------------
发货速度很快，商品质量很好。

-----------------------------
学习directX必备！！！

-----------------------------
买来学习学习

-----------------------------
这本书的内容十分详细，讲解细致，通俗易懂！

-----------------------------
质量好，内容全.....。

-----------------------------



不错啊！！！！！！！！

-----------------------------
入门书籍。 看到网格了，入门了。
还是看文档好些，可惜全是英文的，看着耗时耗力。

-----------------------------
很经典,就是有点老了

-----------------------------
内容不错，可是里面排版错误，坑啊

-----------------------------
还没看，那个附赠的免抱怨紫色环随手扔了

-----------------------------
使用起来不错，适用，十分满意。

-----------------------------
每一个计算机图形学入门者都需要熟读的一本书，没有什么好怀疑的

-----------------------------
很好，很实用，游戏专业很畅销的一本书

-----------------------------
好书，看过后很有收获。

-----------------------------
经典书籍，值得收藏！

-----------------------------
很不错，全五分哈哈啊啊啊啊



-----------------------------
确实比一些地方便宜点。

-----------------------------
书内容不错，游戏开发入门经典，纸张有点薄，不过还好。

-----------------------------
还可以吧，还可以吧，还可以吧

-----------------------------
很好，一直想买，终于到手了！

-----------------------------
速度很快，书也不错，朋友很喜欢 

-----------------------------
，书还可以，纸张不是多好，感觉这本入门的话，对我还是有点难度，

-----------------------------
经典 有电子档 但是觉得还是买实体书回来看比较好

-----------------------------
刚入门买来学习，以后打算专攻这一块了 PDF也能看

-----------------------------
文章介绍很全面，对3D游戏的原理讲解很透彻，喜欢

-----------------------------
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书评
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