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标签

评论

不错不错，支持，很实用的一本书
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-----------------------------
此用户未填写评价内容

-----------------------------
不错的书，正在学习中，希望有帮助

-----------------------------
游戏行业入门必读

-----------------------------
一如既往地支持，祝618活动圆满！

-----------------------------
感觉内容一般般吧，没太大用处，想买书找工作的

-----------------------------
到手后一直忘了评价，今天来补上，书看过了，非常不错

-----------------------------
好的 书印制精美 适合入门者学习

-----------------------------
帮同学买的，应该还可以。

-----------------------------
不错。对我挺有帮助的

-----------------------------
挺实用的。初学者需要书籍之一！

-----------------------------
不错的书！学习学习



-----------------------------
不错哦！清晰明了！值得学习！

-----------------------------
还行吧，看了看不太喜欢策划

-----------------------------
看了看，还行吧。。。没啥用

-----------------------------
买了还没开始看呢，好可惜

-----------------------------
没什么卵用，很多过时的东西

-----------------------------
书很好，物流贼快

-----------------------------
挺好的 没看呢 哈哈哈哈哈哈

-----------------------------
还行一般说的太简单了

-----------------------------
很不错！！！！！！！！！！！

-----------------------------
没问题，一定很完美

-----------------------------



07年的书 现在看没什么用

-----------------------------
对入门小白来说还短算不错

-----------------------------
希望我可以找到工作

-----------------------------
有点老。。。。。。。

-----------------------------
还行，写得不错。

-----------------------------
书本还可以，挺适合入门的

-----------------------------
还不错、、、、、

-----------------------------
物流很快服务好

-----------------------------
书内容非常实用

-----------------------------
商品货真价实

-----------------------------
京东送货快



-----------------------------
希望有帮助

-----------------------------
超出想象，

-----------------------------
很好 快

-----------------------------
一般一般

-----------------------------
很好的书

-----------------------------
本以为是很详细的介绍，没想到和概论差不多，只有简单的理论和释义，举的案例非常
少，估计这教材需要结合PPT的课程讲解，缺乏实用性，总的来说比较失望

-----------------------------
还好吧

-----------------------------
国人写的还是太浅显了 对我好像没有什么帮助 对完全不懂的人 可以看一下

-----------------------------
还不错

-----------------------------
游戏架构设计与策划基础，粗略的翻了下，感觉一般啊？

-----------------------------
东西一般，可以拿作参考



-----------------------------
讲的内容有一部分用得上

-----------------------------
后边的实例还凑合。基本都是说些基础的东西，找个玩游戏多的人也能讲出来。有用的
不多

-----------------------------
还行自己买来学习的，比较方便

-----------------------------
=。=适合没有游戏策划基础的人看， 简单浅显的介绍=。=

-----------------------------
一般的书吧，综述性图书

-----------------------------
一般 一般 一般 一般 一般 一般

-----------------------------
通过一些案例来介绍策划，感觉说得比较浅，真的只是基础。

-----------------------------
干货比较少，不推荐购买

-----------------------------
一般般，浏览一遍就完事

-----------------------------
写的内容与书的标题有些不符

-----------------------------



快递速度快，但是拿到书一看，角被磨了，，，很不爽

-----------------------------
很好

-----------------------------
很棒

-----------------------------
不错

-----------------------------
好难

-----------------------------
11

-----------------------------
可以

-----------------------------
书还不错^_^

-----------------------------
6666666666

-----------------------------
%E3%80%82%E3%80%82%E3%80%82%E3%80%82%E3%80%82%E3%80%82%E3%
80%82%E3%80%82%E3%80%82%E3%80%82

-----------------------------
1111111111111111111111111111



-----------------------------
这个价格，这个质量，这种纸张，真心差评。

-----------------------------
书又皱又脏，差评差评差评

-----------------------------
就看了下前面的目录，感觉是我要的书。

-----------------------------
全部都是入门级理论，随便看看就好

-----------------------------
书很简单，不过还不错

-----------------------------
物流很快

-----------------------------
很基础但是帮助很大

-----------------------------
写的很入门，适合初学者

-----------------------------
可以看看！

-----------------------------
内容不错，很详细内容不错，很详细

-----------------------------
很好 很不错



-----------------------------
并不能看懂。很多地方都是粗略的提一下就没了。

-----------------------------
学习学习

-----------------------------
对从事游戏策划刚入行的人有一定帮助！

-----------------------------
不错的书，就是第一本送过来有点像二手的

-----------------------------
书不错

-----------------------------
帮别人买的，看着应该不错

-----------------------------
没啥卵用的东西，会的人不需要看，不会的人也看不懂，里面各种公司内部工具的配置
，有个屁用

-----------------------------
内容不值

-----------------------------
在看着

-----------------------------
质量不错！好

-----------------------------



非常不错

-----------------------------
挺好的挺好的挺好的挺好的挺好的挺好的

-----------------------------
京东配送的速度就是快，书还在看，好拼给起来先

-----------------------------
还不错还不错还不错

-----------------------------
概论又太泛泛了，基础又不够详细，懂的人又没必要看，估计是要结合讲课一起，

-----------------------------
不错 就是封面好丑 但是内容丰富

-----------------------------
书还是不错的

-----------------------------
很好 很快

-----------------------------
。。。。

-----------------------------
多学习学习

-----------------------------
是本快速入门游戏策划的好书



-----------------------------
未睇，有d贵

-----------------------------
时尚的顾客快快恢复的蛋糕卷即可能功亏一篑

-----------------------------
基础内容，不错哦，初学可以看看。

-----------------------------
很好满意

-----------------------------
值得学习

-----------------------------
挺好的书

-----------------------------
好

-----------------------------
不错！！！！！！！！

-----------------------------
没事看看，陶冶下情操

-----------------------------
帮妈妈买的，好便宜好想买100个。

-----------------------------
是一本 游戏策划入门级书 主要介绍PC端 游戏 说的是游戏 策划游戏的思路 



-----------------------------
还不错…….......

-----------------------------
东西不错，速度也很快

-----------------------------
代沟，不知道吖，不知道吖

-----------------------------
你可以在短信里再回复一条说邮件的
我要放弃和我要调整链接连一块了，邮件途径没有处理

-----------------------------
还可以，就是案例太老了，跟不上现在的发展步伐了

-----------------------------
书已经收到 好评好评

-----------------------------
就如标题一样，毕竟是教材书，说的比较浅，如果没人教自学收获还是比较少

-----------------------------
hao

-----------------------------
作为入门是本好书作为入门是本好书作为入门是本好书

-----------------------------
入门还可以，高阶的还得靠实际经验

-----------------------------
很详细不错，值得一看，能学到很多东西



-----------------------------
本教材是游戏相关专业的基础课程。书中具体介绍了游戏策划、游戏背景设计、游戏关
卡与任务设计、游戏界面与用户控制等一系列游戏策划和架构设计流程。突出游戏设计
各工作环节的业务特点，是一本进入游戏行业的好教材。

-----------------------------
俺需要买的，不错不错

-----------------------------
还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦
还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦
！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错
哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错
哦！还算不错哦还算不错哦！还算不错哦还算不错哦！

-----------------------------
搞活动二百减一百买的

-----------------------------
书质量不错，很满意。

-----------------------------
感觉还行，快递速度快，666666666666666

-----------------------------
没什么用 05年也许有用

-----------------------------
很不错，下次有机会再买

-----------------------------
正版书 书的质量很好 发货速度快



-----------------------------
很不错 很好，希望你们继续保持

-----------------------------
书本内容还可以，缺少一些经典游戏案例分析，更多的话更好

-----------------------------
感觉还不错，属于晋级阶段。

-----------------------------
刚刚收到还没细看整体还不错是正版

-----------------------------
书很好，正版的书，只是还没看多少呢，慢慢看~

-----------------------------
关于游戏策划的学习。。。。。好评。。

-----------------------------
书还是不错的，应该是正版

-----------------------------
书应该是正品，没有瑕疵，看着很舒服，内容也比较好

-----------------------------
感觉还不错，用几天再说

-----------------------------
发货超快，只是我不在，没能及时签收。赞！！赞！！

-----------------------------
游戏狗忙死了，到现在都没来得及仔细看



-----------------------------
非常棒的书，十分经典，不过看了里面的内容不全对，还是要有一定的思考

-----------------------------
一般般一般般一般般一般般一般般一般般一般般

-----------------------------
还行，就是纸的质感不好。

-----------------------------
好东西好东西好东西好东西

-----------------------------
确实是一本教材，教材的内容和结构都比较科学，少了游戏行业的实践

-----------------------------
很好很强大，对我很有帮助。

-----------------------------
挺好的，内容适合入门，作为游戏开发业余爱好者能够了解入行的一些基础信息

-----------------------------
正要研究游戏，这本书介绍的不错，挺有价值的

-----------------------------
这书还行，实用性比较强

-----------------------------
不错不错撒值得一买。

-----------------------------
好好好好好好好好好哈哈Oh



-----------------------------
不错。一直在读。很受用。比看电子书带劲。很好

-----------------------------
1111111111111111

-----------------------------
很好很好很好很好很好

-----------------------------
都是比较基本的东西，新手可以看看

-----------------------------
送货快，基础的东西都讲

-----------------------------
书还没看，但看了下目录应该有我用到的内容

-----------------------------
还不错，正版书，一切都好。

-----------------------------
为何现在的书籍有那么多抄袭。无语O__O"…

-----------------------------
内容大致浏览讲的比较全面，有时间好好学习学习

-----------------------------
还不错哦，快递也很快。

-----------------------------
真的很不错的一本书 对于我这个想要入游戏策划这一行业的人来说是一部指导书



更是一掌指路灯

-----------------------------
还不错 支持一下 凑个字数

-----------------------------
质量很好，是正品，京东信得过

-----------------------------
发货快，不错。等待阅读！

-----------------------------
这本书内容太基础，只适合入门者，了解些基础概念还行，其他作用不大

-----------------------------
很好的一本书，讲的很到位

-----------------------------
书还没看，目前来说没啥问题

-----------------------------
比较具体，适合爱好者

-----------------------------
还不错的哦，公司买的

-----------------------------
初学者不懂先看看，我才不随意评价

-----------------------------
........................额



-----------------------------
不错。。。。。。。。。。。

-----------------------------
很有用的一本书 思维方式很独特

-----------------------------
正在学习策划，此书不错

-----------------------------
书很一般，扔一边去了

-----------------------------
书还不错，还在阅读中……

-----------------------------
不错不错，应该是正版的。

-----------------------------
不错不错！打那么多年游戏看看挺好的

-----------------------------
一般，看完收获不大，不是很满意

-----------------------------
这本书内容比较丰富，且指导性作用较大

-----------------------------
不错。。。。。。。。

-----------------------------
理论实践相结合，不错



-----------------------------
东西都不错！而且京东快递快又给力！赞！

-----------------------------
东西很棒，是正品，质量过关

-----------------------------
北京递归开元教育科技有限公司（简称递归教育），是国内最早与游戏专业高等院校合
作的公司。递归教育从2003年起，组织国内精英级游戏制作人员，结合国内游戏开发
、设计、运营、管理的特点和行业规范，历时多年设计开发并不断改进，形成了一套完
整的游戏开发课程体系RG DC（Recursion Game Develop
Cur-riculum）。递归教育通过多年服务于中国游戏行业，帮助游戏企业进行人力资源
建设总结出的经验，设计了一系列适合普通高校、高等职业院校和培训机构使用的专业
课程解决方案，方案包括游戏美工、游戏程序设计、手机游戏开发等方向。

-----------------------------
书本质量不错，内容浅显易懂

-----------------------------
好，很好，非常好，加油！

-----------------------------
感觉还好吧，我朋友说这样不太像自学所学的内容，（帮朋友买的）

-----------------------------
准备了解下游戏的开发流程与框架设计，清华大学出版，感觉不错。

-----------------------------
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