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向初学收藏瓷器n的人介绍相关的收藏、

-----------------------------
书内容还行，和很多入门书差不多，看了下没多少心动的内容，总的来说还行。

-----------------------------
今天刚刚拿到书，这本:..吴思1.吴思写的血酬定律中国历史上的生存游戏很不错，血酬
定律中国历史上的生存游戏是吴思先生在五年前推出的一部作品，此次新版，增写了新
的前言，对五年摸索的最新思路与心得作了简要的交代，着重对血酬定律的三个要点作
了更完整的总结与表述。作者正式提出了血酬史观的概念，并预告了自己下一本书的内
容将继续从暴力集团与生产集团关系的角度解释历史现象，用暴力集团之间的竞争关系
解释一些重大的制度变迁理清暴力掠夺生存策略的内外关系，考察各种生存策略的互动
和演化，描述演化而成的社会秩序的基本轮廓。
血酬定律中国历史上的生存游戏早已成为吴思先生最畅销、最具影响力的作品之一，血
酬定律中国历史上的生存游戏以作者一贯的幽默叙事风格以及丰富多样的取材，深入浅
出地为读者说明影响中国历史的终极法则。书中探讨了不同朝代的性命价格、平民百姓
的反抗策略、土匪绑票勒赎的利害逻辑、商贾巨富的抗害手段等主题，这些类型各异的
文章，连贯起来看就是在讲中国历史以及社会的形塑原理。血酬定律三要点
血酬定律2003年，至今已过去五年，我仍沿着这条思路摸索前进。三个月前，我找到
了对这个定律的更完整的表述方式。血酬定律有三个要点
一、血酬就是以生命为代价从事暴力掠夺的收益。
二、当血酬大于成本时，暴力掠夺发生。 三、暴力掠夺不创造财富。
根据第一个要点，冒险狩猎或挖煤的收益不算血酬。暴力掠夺特指以人类及其所拥有的
财富为对象的行为。
根据第二个要点，在暴力掠夺发生时，人类必定权衡成本和收益。成本至少有四类1、
良心。同情心和正义感。2、机会成本。在权衡中，与卖命并列的还有卖力、卖身和卖
东西等选项，人们会比较血、汗、身、财的付出与收益。3、人工和物资的消耗。4、暴
力对抗带来的风险。无论是暴力镇压，暴力反抗，还是暴力掠夺者之间的竞争，暴力掠
夺都要面临一定的伤亡风险。以上四类成本与收益的权衡，每类都能演义出一串历史故
事。
根据第三个要点，暴力掠夺不创造财富，只能转移财富，这就会引出暴力掠夺者与财富
创造者互动的漫长故事。
五年前，我表述的血酬定律包括了第一和第三个要点血酬就是对暴力的酬报暴力掠夺不
创造价值，血酬的价值取决于拼争目标的价值。我还谈到了第二个要点的第四类权衡在
暴力争夺的过程中，当事人的核心计算是，为了获得一定数量的生存资源，可以冒多大
的伤亡风险，可以把自身这个资源需求者伤害到什么程度。
随后的进展是我找到了计算良心的方式，又算出了流血与流汗的替代关系，在第二个要
点中补上了第一和第二类权衡。血酬定律于是有了更完整的定义。同时，我继续从暴力
集团与生产集团关系的角度解释一些历史现象，用暴力集团之间的竞争
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