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标签

评论

只看了一个开头，还是挺不错的
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-----------------------------
还没开始看.. 看着不错

-----------------------------
很好的书，一口气看完的

-----------------------------
买书如山倒，看书如抽丝

-----------------------------
Scrum敏捷游戏开发专业必备

-----------------------------
huuuuuuu九一九一

-----------------------------
好东西，受益匪浅

-----------------------------
不错的书，很有意义

-----------------------------
还不错的一本书，希望对我们开发有所帮助吧

-----------------------------
好书，正好研究用，与工作相辅相成

-----------------------------
不错的一本scrum的书籍，很适合新手看

-----------------------------
无论是不是做游戏，都值得一看。



-----------------------------
还行吧，其实还没看??

-----------------------------
凑齐十个字符就可以了

-----------------------------
很好很好很好很好很好

-----------------------------
好书推荐给大家

-----------------------------
挺好的挺好的挺好的挺好的挺好的挺好的

-----------------------------
不错不错不错

-----------------------------
写的很有意义

-----------------------------
明明翻译有好几个人，为什么作者只写一个人？

-----------------------------
从前有座山，，，，，，，，，，，，

-----------------------------
书不错

-----------------------------



很好

-----------------------------
不错

-----------------------------
好~~~~~~~~~~

-----------------------------
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书评
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