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标签

评论

发货及时到货很快，本书具有很强的指导性与启发性，值得推荐五星好评还会复购。
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-----------------------------
书很好，包装纸张印刷都不错，是正品，内容很详实，很有用，正版支持

-----------------------------
游戏策划参考用书

-----------------------------
这本书从宏观上讲述了整个游戏团队的游戏制作过程，非常好，对独立游戏人也应该很
有帮助。

-----------------------------
感觉是入行以后可以看，入行前看也没什么用吧。当然还得看人。

-----------------------------
可以。。。。不错。。。。。。。。。。。

-----------------------------
很好，不愧是京东，服务好，送货快

-----------------------------
做活动五折 赶紧买了一堆

-----------------------------
正版图书 优惠给力 京东靠谱

-----------------------------
不愧是腾讯游戏就是

-----------------------------
#书的品质没什么问题，但不一定适合很多游戏开发团队，仅供参考吧。

-----------------------------
很好用，喜欢，好评，配送很舒适



-----------------------------
很详细的介绍了游戏行业里面的每个岗位以及工作流程，推荐！

-----------------------------
很好很强大～(￣▽￣～)~

-----------------------------
买了很多很多的书，哎！这评价就要评好久，太麻烦了！

-----------------------------
还没看，感觉还不错的样子

-----------------------------
好书 项目管理有用 想学游戏制作细节买别的书吧

-----------------------------
正在学习书质量不错

-----------------------------
这本书主要说的是制作一款有的整个过程，比较具有系统性

-----------------------------
书不错，满600减300的时候买的~

-----------------------------
写的特别详细，感觉非常的好很有帮助

-----------------------------
刚拿到书，正在看，希望有帮助。包装很好，送货也快

-----------------------------



书的质量很好 送货速度也极快

-----------------------------
多开点吧，也许以后是一个游戏的世界。

-----------------------------
非常不错，值得购买，下次继续

-----------------------------
宏观了解游戏制作机制，还有实操，图标分析，腾讯游戏各种推荐

-----------------------------
双箭 雅思五层书柜 木纹色

-----------------------------
内容很好，讲的很全面，但是纸张一般

-----------------------------
好好学习天天向上。人丑就应该多读书

-----------------------------
活动时买的，价格超便宜的！正版，

-----------------------------
还算好啦，仔细看看吧，学习学习。

-----------------------------
还没看，对于初学者来说，挺实用的

-----------------------------
还没看，等有时间再看



-----------------------------
朋友推荐的书，据说很不错

-----------------------------
还行吧 活动价蛮便宜的

-----------------------------
比想象中要小和薄，不知道内容怎么样

-----------------------------
送货速度挺快的，还没开始看

-----------------------------
翻了翻，还没认真看

-----------------------------
腾讯出品，必属精品

-----------------------------
不错很好不错很好

-----------------------------
不错，值得一读

-----------------------------
非常好的一本书

-----------------------------
好书，非常不错

-----------------------------
好书需要慢慢读



-----------------------------
书的内容很棒

-----------------------------
还没看。。。

-----------------------------
还不错蛮好用

-----------------------------
书还是不错的，下次还是会光顾~包装的还行~

-----------------------------
可以 可以

-----------------------------
是正版，但是质量一般，之前买过腾讯出的一本书，觉得写的很一般，还很贵，和这次
一样都是80多，搞不懂随便写的书为什么这么贵，这本书本来不想买了，但是看了下觉
得还行，毕竟有原版书，腾讯只是翻译的，所以买了

-----------------------------
好书推荐

-----------------------------
参考阅读

-----------------------------
书很薄，定价有点高，感觉有点亏

-----------------------------
还不错

-----------------------------



内容很空洞，并没有宣传的那么实在

-----------------------------
一般

-----------------------------
好

-----------------------------
jdhdhdhfjdkdkdkdkj

-----------------------------
。。。。。。。。。。

-----------------------------
非常划算~~！正版 好评~！！！

-----------------------------
很不错的书！！！！！

-----------------------------
真的有点写不下去了

-----------------------------
内容结构很不错 可以对游戏创作团队有个基本的认识

-----------------------------
好评 虽然看不太懂 就当用来拓宽视野的...

-----------------------------
买书打五折还是挺划算的，刚看了一下介绍挺详细的，作为想入这行可以了解游戏制作
流程，书比较厚要慢慢啃了



-----------------------------
内容不错，值得一读

-----------------------------
人家都说过了吗嗯(⊙_⊙)(⊙_⊙)(⊙_⊙)(⊙_⊙)(⊙_⊙)(⊙_⊙)

-----------------------------
东西不错，挺好的，送货也快

-----------------------------
书有一些编辑排版的问题，不过问题不大。内容很全很细但是不怎么实用，作为策划入
门工具书用来参考流程是可以的，但是有用的游戏策划理论还是要看其他书才行。

-----------------------------
这本书很适合喜欢从制作角度上评价游戏的人群以及喜欢用嘴做游戏的人。
我记得好友G当年讲过一个故事，学校组织的独立游戏工作室来了一个人，开口就说我
们要做一个游戏，要有鬼泣的手感和老滚的世界观。互联网不乏这种人，觉得自己脑中
很多想法，就缺美工和程序员。觉得好像做游戏就是一群人开开会，分派一下任务，我
提供我的YY，你办事，还不出钱，东西做出来了，还得把他名字写到最前面。现实中有
这样的人吗?还真有，《幻》
的制作人徐空文不就是这样的人。难怪好友G说没有程序经验的人做策划就是毒瘤。
还有一种人，玩了很多游戏，对业界，对游戏都有很多看法，想说的太多，但是懂的却
太少，靠从媒体学来的名词指点江山，喜欢评头论足，但是连分析的基本体系都没有，
总被媒体评分左右思想。没错，我也是这样的人。
在SNS上吹吹逼倒还好，真要下笔，就会发现自己知识储备，人生阅历都不足。
所以说，还是多读书吧。

-----------------------------
总听老师说这本书，现在做活动，我也买一本。希望我能好好看完，加油！

-----------------------------
在京东买书太方便了，服务一级棒，送货超级快！

-----------------------------
好书。值得看一看。。。

-----------------------------



很不错的书，看起来很大，实际一小本，学习学习！

-----------------------------
还没看 希望能给我帮助

-----------------------------
正版印刷清晰，是一本值得收藏的好书。

-----------------------------
像是网瘾少年一样

-----------------------------
里面有被翻过的手指印

-----------------------------
还可以，书的质量不错

-----------------------------
不错，超不错，流程，都可以

-----------------------------
买书我只上京东

-----------------------------
行业入门必读，详尽

-----------------------------
很好，京东买书又方便价格也优，一直买买买不停的节奏

-----------------------------
不错,纸质很好,内容也不错



-----------------------------
领券帮同事下单。

-----------------------------
挺好的，适合刚进入游戏圈的策划们

-----------------------------
这本书是公司上司推荐购买的，他们说很好，我刚收到货，还没来得及去看，期待。

-----------------------------
这本书买的真的是挺值的

-----------------------------
想开发游戏的必需得看呀，写的很好

-----------------------------
比较适合国内市场的游戏开发管理教学

-----------------------------
看着玩，看不懂，有点专业。

-----------------------------
方便使用，了解游戏制作的书籍。

-----------------------------
很好

-----------------------------
专业必备！！！

-----------------------------
这个可以啊 我看了特别的好



-----------------------------
经典大作，全能型游戏策划主导的时代，值得一读

-----------------------------
好评！满分妥妥的

-----------------------------
很不错待我看看内容如何

-----------------------------
好书

-----------------------------
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书评
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