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标签

评论

前天收藏的书、没想到昨天刚好有打折，nice，一切来得刚刚好

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd


-----------------------------
正在看，不知道好不好，习惯性好评一个

-----------------------------
买了六十多本书，没本质量都不错。大多数都有塑封，特别好。

-----------------------------
本来以为是本面面俱到的大部头，原来只是个小册子啊……

-----------------------------
包装完好 活动优惠 京东购书体验不错

-----------------------------
很好，买了很多，推荐购买

-----------------------------
还可以，不错，还没用。公司的

-----------------------------
此用户未填写评价内容

-----------------------------
好小的一本书，还没看

-----------------------------
看了差不多一半吧，书很小，感觉吧，有道理。

-----------------------------
别开生面的一本书。两个晚上看完了。多年来从未点评书，第一次献给这本书。

-----------------------------
超级薄的一本，价格也是惊人，还没看，看完之后再追评。



-----------------------------
不错。送货很快。很不错。送货很快。

-----------------------------
很不错的书，就是价钱稍微贵了点

-----------------------------
618活动太给力了，花100块买了400的书，囤货期，很值

-----------------------------
比想象中的书要小很多。。。。。

-----------------------------
很好，很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好很好

-----------------------------
游戏学习书，很好

-----------------------------
没想到这也小，而且这么薄的一本，希望有所收获

-----------------------------
双箭 雅思五层书柜 木纹色

-----------------------------
东西还是不错的，送的也很快

-----------------------------
一般般，凑合看吧！

-----------------------------
正版书籍，值得细细研读，收获多多！



-----------------------------
东西不错 很好 谢谢

-----------------------------
书比想象中波太多了

-----------------------------
好很好速度超级快太喜欢了

-----------------------------
可以 不错 正在学习……

-----------------------------
内容略浅，适合初级玩家读

-----------------------------
非常划算~~！正版 好评~！！！

-----------------------------
没想到书这么薄。

-----------------------------
还没看，慢慢看。。

-----------------------------
中了腾讯推荐的计。。。。内容太少了。

-----------------------------
这么薄。。。。。

-----------------------------



太小了，这大小不告诉我我还以为是送的小册子
这属于那种你刚看完觉得很有用，但是再一想又很没用的那种书。就是提到了几个理论
，然后给你一些例子，告诉你是什么样的。你似乎受到了启发，但是它又没有特别明确
地告诉你是怎么做的

-----------------------------
好小本啊

-----------------------------
真妈的坑爹的书 那么薄 就像口袋书 定价该那么高！服了！真是搞活动购买
平时打死我也不买！

-----------------------------
略失望，内容空泛，对从业人士帮助不大

-----------------------------
好猥琐的一本书，这么小这么薄卖这么贵，书本的长度还不如我的jj那么长，(#‵′)凸

-----------------------------
可以的

-----------------------------
好书！

-----------------------------
*块钱结果就这么小的一本书（170页）印刷也不怎样期待内容能对得起这价格吧感觉上
当了(?•ω•?)

-----------------------------
书特别小，内容不多，价格太贵了.......

-----------------------------
先不说内容，先吐槽这本书是我见过最小的游戏设计类书籍。而且明明只有170页。京
东介绍写的有196页……另外20多页被吃了吗？



-----------------------------
一本小册子居然能标价65，真的是没想到这么薄这么小

-----------------------------
这本性价比很低，写的也不怎么样

-----------------------------
超小一本，没什么干货，价格又贵。

-----------------------------
太薄了，太小的书

-----------------------------
非常小而薄的一本书，字大图多，竟然卖*元，感觉被坑！内容还没看，不知道会不会
是另一个坑！

-----------------------------
真的很少内容，一本故事会的厚度，内容比较浅，对不起这个价格，不建议购买。

-----------------------------
书非常小，内容很少，而且大部分案例国内的游戏玩家或者从业者都接触不到。整本书
围绕着情感这个噱头在瞎扯

-----------------------------
好书

-----------------------------
简直太薄气了，内容干瘪，10%干货，10%不适用，80%废话，不值这个价格

-----------------------------
很好

-----------------------------



是一本心理学的书，只不过课题是游戏，很少字书也很小一本，还卖这么贵，坑爹啊！

-----------------------------
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书评
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